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	charactername: 
	background: Marchand
	species: Humain
	class: Occultiste
	subclass: Protecteur Céleste
	level: 3
	xp: 
	ac: 14
	pb: +2
	init: +2
	speed: 9m
	size: M
	passive: 
	dex: 14
	con: 14
	int: 12
	wis: 10
	cha: 16
	str: 8
	moddex: +2
	modstr: -1
	modcon: +2
	modint: +1
	modwis: 0
	modcha: +3
	weapons: Armes courantes
	tools: Matériel de calligraphie
	features2: Sorts du céleste (inclus p2)



Lumière guérisseuse (4d6/Repos long).

Action Bonus : se soigne ou soigne une créature que tu vois à 18m. Max 3d6 d'un coup.
	features1: Magie de pacte

2 Sorts mineurs (Voile défensif, Main de mage)

4 sorts préparés

2 emplacements de niveau 2 (Repos Court)



3 Manifestations occultes

- Pacte de la chaîne (appel de familier amélioré, sans emplacement de sort). Tu peux renoncer à une attaque pour que ton familier attaque en Réaction.

- Visions embrumées (peut lancer Image Silencieuse à volonté)

- Décharge déchirante : ajoute 3 (CHA) à Décharge occulte





Rouerie magique (1/Repos long) : rituel d'1 min pour récupérer un emplacement de sort.




	traits: Compétent (1 compétence de plus)



Ingénieux (Inspiration héroique après chaque Repos Long)



Polyvalent (don : Initié à la magie)
	feats: Initié à la magie

- 2 sorts mineurs de magicien (inclus p2)

- Protection contre le bien et le mal (1/Repos long sans emplacement)



Chanceux : 2 (BM) points / Repos long

- AV pour tout test d20

- Désavantage à une attaque qui te cible
	armor1: Sí
	armor2: Off
	armor3: Off
	appearance: 
	backstory: Tu organisais des caravanes depuis quelques années, inquiet pour la santé de la personne que tu aimes qui se dégradait entre chaque voyage. Une nuit, Nafas, un génie, t'est apparu en rêve dans son palais près d'un immense escalier perdu dans les nuages. Il t'a confié des pouvoirs de guérison et aura besoin un jour de tes services en échange.
	alignment: Neutre Bon
	languages: Commun, Nain, Céleste
	equipment: Armure de cuir clouté, arbalèté légère, 2 dagues.





Un sac à dos, un sac de couchage, 2 costumes, 5 bougies, 5 jours de rations, une gourde d'eau, encre, étui à parchemins, 5 feuilles de parchemin, porte plume, lampe, livre (savoir occulte).



2 flasques d'eau bénite
	spell-ability: Charisme
	spell-mod: +3
	spell-dc: 13
	spell-bonus: +5
	cp: 
	sp: 
	ep: 
	gp: 80
	pp: 
	slot1: 
	slot2: 2
	slot3: 
	slot4: 
	slot5: 
	slot6: 
	slot7: 
	slot8: 
	slot9: 
	hp-current: 
	save1: 
	save2: 
	save3: 
	save4: 
	save5: +2
	save6: +5
	skill1: 
	skill2: 
	skill3: 
	skill4: 
	skill5: +3
	skill6: +3
	skill7: 
	skill8: 
	skill9: +3
	skill10: 
	skill11: 
	skill12: +2
	skill13: 
	skill14: 
	skill15: 
	skill16: +5
	skill17: 
	skill18: 
	attun1: 
	attun2: 
	attun3: 
	s4: Off
	s5: Sí
	s1: Off
	s2: Off
	s3: Off
	s6: Sí
	weapons11: Flamme sacrée
	weapons12: 13 Dex
	weapons13: 1d8+3 Rad.
	weapons14: 18m, pas d'abri sauf total
	weapons21: Arbalète légère
	weapons31: Dague
	weapons41: 
	weapons51: 
	weapons61: 
	weapons22: +5
	weapons32: +5
	weapons42: 
	weapons52: 
	weapons62: 
	weapons23: 1d8+3 perf/radi
	weapons33: 1d4+3 perf/radi.
	weapons43: 
	weapons53: 
	weapons63: 
	weapons24: 24/96 (avec coup au but)
	weapons34: 6/18 (avec coup au but)
	weapons44: 
	weapons54: 
	weapons64: 
	spell1c: VS 1min
	spell2c: VS 1min
	spell3c: gratuit VSM 10min
	spell4c: VSM 4h
	spell5c: VSM 8h
	spell6c: VS
	spell7c: VM 1h
	spell8c: VS (5d6 radiants)
	spell9c: VS
	spell10c: VS 4d8
	spell11c: 1/RL  VSM 10 min
	spell12c: SM
	spell13c: SM
	spell14c: 
	spell15c: 
	spell16c: 
	spell17c: 
	spell18c: 
	spell19c: 
	spell20c: 
	spell21c: 
	spell22c: 
	spell23c: 
	spell24c: 
	spell25c: 
	spell26c: 
	spell27c: 
	spell28c: 
	spell29c: 
	spell30c: 
	hp-max: 24
	hd-max: 3d8
	hp-temp: 
	hd-spent: 
	armor4: Off
	attunChk1: Off
	attunChk2: Off
	attunChk3: Off
	shield: Off
	DS1: Off
	DS2: Off
	DS3: Off
	DS4: Off
	DS5: Off
	DS6: Off
	inspiration: Off
	cbslot12: Off
	cbslot13: Off
	cbslot14: Off
	cbslot21: Off
	cbslot22: Off
	cbslot23: Off
	cbslot31: Off
	cbslot32: Off
	cbslot33: Off
	cbslot11: Off
	cbslot43: Off
	cbslot42: Off
	cbslot41: Off
	cbslot51: Off
	cbslot52: Off
	cbslot53: Off
	cbslot61: Off
	cbslot62: Off
	cbslot71: Off
	cbslot72: Off
	cbslot81: Off
	cbslot91: Off
	c1: Sí
	r1: Off
	m1: Off
	c2: Off
	r2: Off
	m2: Off
	c3: Sí
	r3: Off
	m3: Off
	c4: Sí
	r4: Off
	m4: Off
	c5: Off
	r5: Off
	m5: Off
	c6: Off
	r6: Off
	m6: Off
	c7: Off
	r7: Off
	m7: Off
	c8: Off
	r8: Off
	m8: Off
	c9: Off
	r9: Off
	m9: Off
	c10: Off
	r10: Off
	m10: Off
	sk1: Off
	sk2: Off
	sk3: Off
	sk4: Off
	sk5: Sí
	sk6: Sí
	sk7: Off
	sk8: Off
	sk9: Sí
	sk10: Off
	sk11: Off
	sk12: Sí
	sk13: Off
	sk14: Off
	sk15: Off
	sk16: Sí
	sk17: Off
	sk18: Off
	c11: Sí
	r11: Off
	m11: Sí
	c12: Off
	r12: Off
	m12: Off
	c13: Off
	r13: Off
	m13: Off
	c14: Off
	r14: Off
	m14: Off
	c15: Off
	r15: Off
	m15: Off
	c16: Off
	r16: Off
	m16: Off
	c17: Off
	r17: Off
	m17: Off
	c18: Off
	r18: Off
	m18: Off
	c19: Off
	r19: Off
	m19: Off
	c20: Off
	r20: Off
	m20: Off
	c21: Off
	r21: Off
	m21: Off
	c22: Off
	r22: Off
	m22: Off
	c23: Off
	r23: Off
	m23: Off
	c24: Off
	r24: Off
	m24: Off
	c25: Off
	r25: Off
	m25: Off
	c26: Off
	c27: Off
	c28: Off
	c29: Off
	c30: Off
	r26: Off
	m26: Off
	r27: Off
	m27: Off
	r28: Off
	m28: Off
	r29: Off
	m29: Off
	r30: Off
	m30: Off
	spell1: Voile défensif
	spell2: Main de mage
	spell3: Image silencieuse
	spell4: Maléfice
	spell5: Aide
	spell6: Flamme sacrée
	spell7: Lumière
	spell8: Rayon traçant
	spell9: Restauration partielle
	spell10: Soins
	spell11: Protection contre bien/mal
	spell12: Message
	spell13: Coup au but
	spell14: 
	spell15: 
	spell16: 
	spell17: 
	spell18: 
	spell19: 
	spell20: 
	spell21: 
	spell22: 
	spell23: 
	spell24: 
	spell25: 
	spell26: 
	spell27: 
	spell28: 
	spell29: 
	spell30: 
	spell1l: 0
	spell2l: 0
	spell3l: 1
	spell4l: 1
	spell6l: 0
	spell7l: 0
	spell8l: 1
	spell9l: 2
	spell11l: 1
	spell12l: 0
	spell13l: 0
	spell14l: 
	spell15l: 
	spell16l: 
	spell17l: 
	spell18l: 
	spell19l: 
	spell20l: 
	spell21l: 
	spell22l: 
	spell23l: 
	spell24l: 
	spell25l: 
	spell26l: 
	spell27l: 
	spell28l: 
	spell29l: 
	spell30l: 
	spell1r: Action      
	spell2r: Action      9m
	spell3r: Action      18m
	spell4r: Bonus      27m
	spell5r: Action      9m
	spell6r: Action      18m
	spell8r: Action      36m
	spell7r: Action      Contact
	spell9r: Bonus      Contact
	spell10r: Action      Contact
	spell11r: Action      
	spell12r: Action      36m
	spell13r: Action      
	spell14r: 
	spell15r: 
	spell16r: 
	spell17r: 
	spell18r: 
	spell19r: 
	spell20r: 
	spell21r: 
	spell22r: 
	spell23r: 
	spell24r: 
	spell25r: 
	spell26r: 
	spell27r: 
	spell28r: 
	spell29r: 
	spell30r: 
	spell5l: 2
	spell10l: 1


