NOM DU PERSONNAGE
Marchand
HISTORIQUE

Humain
ESPECE

BONUS DE MAITRISE

+2

FORCE

VALEUR
MODIFICATEUR

O Sauvegarde

O Athlétisme

DEXTERITE

t2 4

VALEUR
MODIFICATEUR

O Sauvegarde

Acrobaties

Discrétion

onono

Escamotage

CONSTITUTION

+2 g4

VALEUR
MODIFICATEUR

O Sauvegarde

INSPIRATION
HEROIQUE

L]

Occultiste
CLASSE

Protecteur Céleste

SOUS-CLASSE

INTELLIGENCE

t1 1o

VALEUR
MODIFICATEUR

O Sauvegarde

E
E
D Investigation
D Nature

E

Arcanes

Histoire

Religion
SAGESSE

0 10

VALEUR
MODIFICATEUR

[E *2 sauvegarde

Dressage
Intuition
Médecine

Perception

OoO0@oad

Survie

CHARISME

+3 16

VALEUR
MODIFICATEUR

[E] *5 sauvegarde

O Intimidation
E +5 Persuasion
D Représention
O Tromperie

ENTRAINEMENTS & MAITRISES

- ARMURES @LégéresD Intermed. D LourdesDBoucliers

ARMES
Armes courantes

OUTILS
Matériel de calligraphie

CLASSE POINTS DE VIE DES DE VIE JETS contre

3 D’ARMURE 1A MORT
14 O

NIVEAU TEMP DEPENSES | SUCCES
BOUCLIER 24 3d8 H|HN

PX ACTUEL MAX MAX ECHECS

DUNGEONS & DRAGONS
INITIATIVE VITESSE TAILLE PERCEPTION PASSIVE
+2 I9m M

ARMES & SORTS MINEURS

Nom Bonus Att / DD | Dégats & Type
Flamme sacrée 13 Dex

Arbaléte légere +5

Dague +5

1d8+3 Rad.
1d8+3 perf/radi

1d4+3 perfiradi.

Notes

18m, pas d'abri sauf total
24/96 (avec coup au but)

6/18 (avec coup au but)

CAPACITES DE CLASSE

Magie de pacte

2 Sorts mineurs (Voile défensif, Main de mage)
4 sorts préparés

2 emplacements de niveau 2 (Repos Court)

3 Manifestations occultes

- Pacte de la chaine (appel de familier amélioré,
sans emplacement de sort). Tu peux renoncer a
une attaque pour que ton familier attaque en
Réaction.

- Visions embrumées (peut lancer Image
Silencieuse a volonté)

- Décharge déchirante : ajoute 3 (CHA) a
Décharge occulte

Rouerie magique (1/Repos long) : rituel d'1 min
pour récupérer un emplacement de sort.

TRAITS D’ESPECE

| Sorts du céleste (inclus p2)

| Lumiére guérisseuse (4d6/Repos long).
| Action Bonus : se soigne ou soigne une créature

que tu vois a 18m. Max 3d6 d'un coup.

DONS

Compétent (1 compétence de plus)

Ingénieux (Inspiration héroique aprés chaque
Repos Long)

Polyvalent (don : Initié a la magie)

Initié a la magie

- 2 sorts mineurs de magicien (inclus p2)

- Protection contre le bien et le mal (1/Repos
long sans emplacement)

Chanceux : 2 (BM) points / Repos long
- AV pour tout test d20
- Désavantage a une attaque qui te cible
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0 Voile défensif Action VS 1min

0 Main de mage Action  9m VS 1min

1 Image silencieuse Action  18m gratuit VSM 10min

1 Maléfice Bonus  27m VSM 4h

2 Aide Action  9m VSM 8h

0 Flamme sacrée Action  18m VS

0 Lumiére Action  Contact VM 1h

1 Rayon tracant Action  36m VS (5d6 radiants)

2 Restauration partielle Bonus  Contact VS

1 Soins Action  Contact VS 4d8

1 Protection contre bien/mal Action 1/RL VSM 10 min

0 Message Action  36m SM

0 Coup au but Action SM
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APPARENCE

HISTOIRE & PERSONNALITE

Tu organisais des caravanes depuis quelques
années, inquiet pour la santé de la personne que
tu aimes qui se dégradait entre chaque voyage.
Une nuit, Nafas, un génie, t'est apparu en réve
dans son palais pres d'un immense escalier
perdu dans les nuages. Il t'a confié des pouvoirs
de guérison et aura besoin un jour de tes
services en échange.

Alignement
Neutre Bon

LANGUES

Commun, Nain, Céleste

EQUIPEMENT

Armure de cuir clouté, arbalété Iégére, 2 dagues.

Un sac a dos, un sac de couchage, 2 costumes,
5 bougies, 5 jours de rations, une gourde d'eau,
encre, étui & parchemins, 5 feuilles de
parchemin, porte plume, lampe, livre (savoir

. occulte).
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	charactername: 
	background: Marchand
	species: Humain
	class: Occultiste
	subclass: Protecteur Céleste
	level: 3
	xp: 
	ac: 14
	pb: +2
	init: +2
	speed: 9m
	size: M
	passive: 
	dex: 14
	con: 14
	int: 12
	wis: 10
	cha: 16
	str: 8
	moddex: +2
	modstr: -1
	modcon: +2
	modint: +1
	modwis: 0
	modcha: +3
	weapons: Armes courantes
	tools: Matériel de calligraphie
	features2: Sorts du céleste (inclus p2)



Lumière guérisseuse (4d6/Repos long).

Action Bonus : se soigne ou soigne une créature que tu vois à 18m. Max 3d6 d'un coup.
	features1: Magie de pacte

2 Sorts mineurs (Voile défensif, Main de mage)

4 sorts préparés

2 emplacements de niveau 2 (Repos Court)



3 Manifestations occultes

- Pacte de la chaîne (appel de familier amélioré, sans emplacement de sort). Tu peux renoncer à une attaque pour que ton familier attaque en Réaction.

- Visions embrumées (peut lancer Image Silencieuse à volonté)

- Décharge déchirante : ajoute 3 (CHA) à Décharge occulte





Rouerie magique (1/Repos long) : rituel d'1 min pour récupérer un emplacement de sort.




	traits: Compétent (1 compétence de plus)



Ingénieux (Inspiration héroique après chaque Repos Long)



Polyvalent (don : Initié à la magie)
	feats: Initié à la magie

- 2 sorts mineurs de magicien (inclus p2)

- Protection contre le bien et le mal (1/Repos long sans emplacement)



Chanceux : 2 (BM) points / Repos long

- AV pour tout test d20

- Désavantage à une attaque qui te cible
	armor1: Sí
	armor2: Off
	armor3: Off
	appearance: 
	backstory: Tu organisais des caravanes depuis quelques années, inquiet pour la santé de la personne que tu aimes qui se dégradait entre chaque voyage. Une nuit, Nafas, un génie, t'est apparu en rêve dans son palais près d'un immense escalier perdu dans les nuages. Il t'a confié des pouvoirs de guérison et aura besoin un jour de tes services en échange.
	alignment: Neutre Bon
	languages: Commun, Nain, Céleste
	equipment: Armure de cuir clouté, arbalèté légère, 2 dagues.





Un sac à dos, un sac de couchage, 2 costumes, 5 bougies, 5 jours de rations, une gourde d'eau, encre, étui à parchemins, 5 feuilles de parchemin, porte plume, lampe, livre (savoir occulte).
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